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Was ist Was TV - Die Horspiele

1961 erschienen die ersten Titel der heute
bei Kindern und Erwachsenen gleicherma-
Ben beliebten und bekannten Sachbuchreihe
~WAS IST WAS“. Unterschiedliche Fachauto-
ren erklaren klar und verstindlich Themen
aus den Bereichen Natur, Geschichte,
Wissenschaft, Technik und Sport.

Diese Biicher bilden nicht nur die Grundlage
fur die Dokumentarfilmreihe ,WAS IST WAS
TV* (hier vorgestellt im Mirz 2007), sondern
auch die Basis fiir 30-mintitige Horspiele,
die stark an die TV-Serie angelehnt sind.

Als Rahmenhandlung dienen die Figuren
Theo, Quentin und Tess, die zum Thema
hinfiithren, neue Fragen aufwerfen und mit
Dialogen immer wieder den Sachinformati-
onsteil (in bester WAS-1ST-WAS-Qualitit)
unterbrechen und Pausen setzen. Auf einer
CD finden sich jeweils zwei Themen, die
inhaltlich zueinanderpassen. Dabei werden
die unterschiedlichen Aspekte eines Themas
erldutert; so erfahrt man beispielsweise nicht
nur etwas iiber Funktionsweise und

Geschichte des Automobils, es werden
ebenso Umweltproblematik, neue Technolo-
gien oder Verkehrsregeln angesprochen.

Die Horspiele eignen sich als Erganzung zur
Sachbuchreihe und als erste Informations-
quelle fir Kinder im Vorschul- und Grund-
schulalter, die die Biicher noch nicht selbst
lesen konnen.

Mit dieser Aktion bieten wir Thnen die
Maoglichkeit, Thren Bestand noch einmal zu
uberprifen, zu erginzen oder auszutau-
schen.

Alle CDs wurden bereits in den Bespre-
chungsdiensten angezeigt. Titel, die mit
einem * gekennzeichnet sind, wurden bereits
im Rahmen der Standing Order Kinderserien
angeboten. Bitte vermeiden Sie Doppelbe-
stellungen.

__764.882.8" 5,90
Amphibien und Reptilien - Haie

__728.857.1

Biren - Wolfe (2007)
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Sie erhalten die Einzeltitel zum Preis von je
5,90 EUR. Dieses Angebot enthalt 31 Titel
zu einem Gesamtwert von 189,90 EUR.

Auswahl und Redaktion:
Michael Eisl (ekz Salzburg)
Eisl@ekz.at

5,90

___764.861.1" 5,90

(2002)

Horspiel mit zahlreichen Informa-
tionen zu den verschiedenen Arten
von Kriechtieren sowie Uber die
gefdhrlichen Raubfische.

Autos - Eisenbahnen (2002)
Wissenswertes und neue Infos zu
Autos und Eisenbahnen.

Antworten auf Fragen zu Kérper-
bau, Lebensraum und Erndhrung,
Schutz und Gefahrdung der beiden
Tierarten.

__723.617.8 5,90

Bauernhof - Hunde (2006)
Infos liber das Leben auf dem
Bauernhof gestern und heute, Gber
Tiere, Erzeugnisse u.v.m. sowie
lber Herkunft, Rassen, Haltung
und Pflege des Haushundes.

Bauernhof
_ Hund=




__775.407.5 5,90

Dinosaurier — Spinnen (2006)
Wissenswertes (iber das Leben der
Urzeittiere sowie ein interessanter
Einblick in die faszinierende Welt
der Spinnen.

__726.441.3 5,90

Entdecker - Polargebiete (2006)
Wissenswertes und Spannendes zu
den abenteuerlichen Reisen von
Seefahrern, Entdeckern und
Forschern sowie zu den Lebensrdu-
men Arktis und Antarktis.

726.443.6 5,90
Feuerwehr - Polizei (2006)

Zwei informative Horspiele uber
Aufgaben und Téatigkeiten von
Feuerwehr und Polizei.

721.892.5 5,90
Film & Fernsehen - Mond &
Kosmos (2006)

Zwei spannende Ausflliige: einmal
in die Welt moderner Massenme-
dien und einmal in die Weiten des
Weltalls.

___737.1451 5,90

Fische - Meereskunde (2008)

Die beiden Horspiele beantworten
alle Fragen rund um Fische und
ihre Lebensrdume sowie (iber die
Geheimnisse des Meeres.

723.615.6 5,90
FuBball - Formel 1 (2006)

Wissenswertes zu den beiden
populdren Sportarten.

728.860.7 5,90
Gladiatoren - Die Germanen

(2007)
Zwei spannende Zeitreisen in die
Geschichte des Altertums.
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__765.969.3* 5,90

Indianer und der wilde Westen -
Vulkane (2003)

Zwei Horspiele beantworten
Fragen rund um Indianer und den
Wilden Westen bzw. liber Vulkane
sowie Ursachen und Folgen vulka-
nischer Tatigkeit.

721.882.1 5,90
Katzen - Pferde (2006)

Zwei informative und unterhalt-
same Horspiele geben Antworten
auf Fragen rund um Katze und
Pferd.

__721.890.2 5,90

Kérper & Gehirn - Mumien
(2006)

Wissenswertes  rund um  den
menschlichen  Kérper bzw. zu
Mumien und Mumifizierung im
Alten Agypten, in Europa und
Stidamerika.

__721.888.8 5,90

Kriminalistik -
Roboter (2006)
Gibt eine unterhaltsame
Einfilhrung in  moderne Fahn-
dungsmethoden am Tatort und im
Labor. - Wissenswertes zu Entste-
hung, Funktionsweise und
Einsatzmdglichkeiten von Comput-
ern und Robotern.

Computer &

726.445.8 5,90
Mittelalter — Samurai (2006)
Wissenswertes zum Mittelalter:
iber das Leben europédischer und
japanischer Ritter.

__ 7349371 5,90

Naturkatastrophen - Luft und
Wasser (2008)

Erdbeben, Tsunamis, Uberschwem-
mungen und Vulkanausbriiche -
hier erfahrt man, wie und warum
sie entstehen. - Infos zu Luft und
Wasser als Lebenselement.

__734.935.9 5,90

Die Olympischen Spiele -

Die alten Griechen (2008)
Umfassende Informationen zu den
groBten Sportspielen der Welt und
ihren  Urspriingen im  alten
Griechenland.
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__ 7349393 5,90

was Flngulnn
TIB!‘E im Zoo

Pinguine - Tiere im Zoo (2008)
Wie (iberleben diese Tiere unter
extremen Bedingungen in der
Antarktis?  Informationen (iber
Tierhaltung in Zoos, ihre
Geschichte und neue Entwicklun-
gen.

765.971.7* 590
Planeten und Raumfahrt -
Fliegerei (2003)

Zwei informative Horspiele uber
Luft- bzw. Raumfahrt.

rm Paansten und Raumfatet |
J Fliegerei

732.389.1 5,90
Der Regenwald — Wiisten (2007)
Wissenswertes zum Lebensraum
Regenwald (und seine Gefahrdung)
sowie zur Entstehung von Wiisten
und dem (Uber-) Leben unter
diesen extremen Umweltbedingun-
gen.

764.883.0* 5,90
Ritter und Burgen - Das alte
Rom (2002)

Grundlegendes liber das Leben der
Ritter im Mittelalter sowie Uber
das Leben im alten Rom.

723.619.0 5,90

Schatzsuche - Das alte China ﬂﬂ Sﬂhatzsun_ha
(2006) D alte China

Eine spannende Suche nach r ?
. ; P

Piratengold und anderen Schitzen
sowie eine interessante Reise
durch die uralte Geschichte des
geheimnisvollen Reichs der Mitte.

721.886.6 5,90
Seerduber - Schiffe (2006)
Spannender Ausflug in die Welt
historischer Piraten sowie ein
Einblick in die Geschichte und
Entwicklung der Schifffahrt.

Eﬁ Seerauber
Schiffe

728.862.9 5,90
Sonne - Energie (2007)
Wissenswertes zum Thema Engerie
allgemein sowie zum groBten
Energielieferanten, der Sonne.

Die Sonne
lnergu:

__ 737417 5,90

Die Sterne - Die Zeit (2008)
Akustische  Einflihrung in die
moderne Astronomie sowie Uber
das Phidnomen Zeit und ihre
Bedeutung fiir unser tégliches
Leben.

764.862.2* 5,90
Unsere Erde — Das Wetter (2002)
Horspiel zur Entstehung der Konti-
nente und Ozeane sowie
Antworten auf Fragen rund um
unser Wetter.

732.391.6 5,90
Der Urmensch - Eiszeiten (2007)

Uberblick iiber die Erforschung der
Urmenschen bis zur Entdeckung
von Otzi sowie lber die
verschiedenen Eiszeiten im Verlauf
der  Erdgeschichte und ihre
Auswirkungen.

732.387.9 5,90
Versunkene Stddte — Die sieben
Weltwunder (2007)

Zwei Horspiele liber die
Erforschung und den Mythos
untergegangener Stidte sowie
liber die sieben Weltwunder der
Antike und ihre Bedeutung.

721.894.7 5,90
Wale & Delphine - Biume (2006)
Ein ebenso lehrreicher wie unter-
haltsamer Streifzug durch die Welt
der Meeressduger sowie Wissens-
wertes Uber Entwicklung und
Artenvielfalt der Baume.

737.143.9 5,90
Zauberer & Hexen — Phinomene
(2008)

Zauberer, Hexen, Ufos u.v.m. -
Zwei spannende Ausfliige in die
Welt der Magie und ratselhafter
Phianomene.
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Diese Aktion hat eine Laufzeit bis
zum 2. April 2009.

Die von Ihnen bestellten Titel
werden umgehend besorgt und
ausgeliefert.

Fiir spater eingehende Bestellungen
missen eventuell hdhere Verkaufs-
preise in Kauf genommen werden.

Bitte wenden Sie sich fiir detaillierte
Informationen an Ihr Regionalteam.

Der direkte Draht fiir Thre Medienbestellung

Bestellung

Eine Bestellung sollte mdglichst

mit dieser Liste oder Giber den
ekz-E-Shop Medien erfolgen. Bei
Verwendung eigener Bestellunter-
lagen bitte die ekz-Nummer iiber-
nehmen sowie den Bestellabschnitt
beifiigen.

Katalogmaterial

Erste Katalogkarte 0,60 EUR

Zusitzliches Material (Papierform):
Katalogkarte(n), Leserannotation (nur
fiir Biicher), Buchkarte

je 0,20 EUR

Bei Mehrstiicken: wahlweise je
Exemplar oder nur einmal je Titel.

Maschinenlesbarer Datensatz
(ekz-MAB-2 Format) per E-Mail oder
auf Diskette 3'/2" (90 mm) HD

0,60 EUR

Baden-Wiirttemberg, Bayern
Tel. 07121 144-41

Nordrhein-Westfalen,
Rheinland-Pfalz, Saarland
Tel. 07121 144-412

Alle weiteren Bundeslander
Tel. 07121 144-413

Fax 07121 144-496
Medien.Verkauf@ekz.de

www.ekz.de > Infomaterial > Aktionen

Berechnung

Alle Preise sind in Euro (Deutschland)
angegeben und beinhalten
die gesetzliche Umsatzsteuer.

Die Medienpreise verstehen sich
gegebenenfalls zuziiglich der Preise
fiir ekz-Einband, Katalogmaterial
und/oder ausleihfertige Bearbeitung.
Preisdnderungen vorbehalten.

Geschiftsbedingungen

Die ekz liefert zu den veroffentlich-
ten Allgemeinen Geschafts-
bedingungen.

ekz.bibliotheksservice GmbH
BismarckstraBe 3

72764 Reutlingen

Tel. + 49 7121 144-0

Fax + 49 7121 144-280
info@ekz.de

www.ekz.de

Bestellabschnitt

Wir bestellen die markierten Titel
(Exemplarzahl deutlich vermerkt):

[ wie in der ekz-EDV eingespeichert.
Andernfalls soll folgendermaBen verfahren werden:

Katalogmaterial

[] Maschinenlesbarer Datensatz

an E-Mail:

___ Stiick Katalogkarte(n)
[] Buchkarte

Bei Mehrstiicken:

Katalogmaterial in Papierform ] je Exemplar

] Titel ohne Katalogmaterial

L je Titel

Sonstige Bearbeitungswiinsche:

ekz-Kunden-Nr.

Ansprechpartner(in)

Telefon-Durchwahl

Datum

Unterschrift/Stempel der Bibliothek mit vollstindiger Anschrift




